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LES MUSIQUES CELECTRO) AMPLIFIEES

« Les musiques (électro) amplifiées » une
expression qui résume une nouvelle maniére
d’envisager la musique, ni uniquement axée

sur la transmission orale (comme les musiques
populaires « traditionnelles ») ni dépendantes de
I'écriture sur partition (comme les musiques dites
savantes)

Ces musiques se sont développées avec
Iélectricité et la mise au point de I'enregistrement
(fixation du son sur disque), des systemes
d’amplification de la voix (micro) et des
instruments (guitare électrique notamment).

Par des courants musicaux sans cesse renouvelés,
les musiques amplifiées ont accompagné
I'émergence des générations successives de la
Jjeunesse et de leurs particularités sociales depuis
la fin des années 50. C’est ainsi que sont nés les
divers courants musicaux tels que la chanson, le
rock, le reggae, le hip-hop, le hard-rock... (Cf.
schéma page 4)

sy

Dans leur processus de création, elles sont
sensibles aux mutations technologiques comme
par exemple I'usage de la platine disque dans

le hip-hop, du sampler dans les musiques
électroniques, ou encore aUJourd hui, des fichiers
MP3 et plus largement des sites participatifs et
de streaming sur Internet.

Geérome Guibert,
sociologue de la musique, maitre de conférence
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Dématérialisation
des supports

Musiques Electroniques

(Grunge Jl Hardcore [ House I Jungle) World Music

Développement E

dela MA.O Chanson : Raggamuffin

elaM.A. Trash Metal E

@ Tew Wave
(New Age N RAP
Sampleur Punk Rock eavy Mieta
Baladeur

Cassette audio

Développement

Folk Rock
du synthétiseur

POP MUSIC

Basse électrique

Guitare a
résonateurs

COUNTRY

Développement
du microphone

Premiers essais
d’amplification

Western Folksongs

Gramophone ___
Phonographe____

MUSIQUES TRADITIONNELLES EUROPEENNES

Rock Psychédélique

REGGAE ()
[Funk

Rocksteady

Ska
ROCK & ROLL

Soul Music

Rhythm & Blues

Boogie Woogie

BLUES
JAZZ

MUSIQUES PERCUSSIVES AFRICAINES



LE SON _

SON n.m. (du latin sonus) : « Le son est la

s?nsatpp audltl\‘/e' causée par les 'perturbat_lons Le SON se caractérise
d’un milieu mateériel élastique fluide ou solide . N
(spécialement I'air) » Le Petit Robert par trois parametres .

« la FREQUENCE (ou la hauteur de son)
o le VOLUME (ou l'intensité sonore)

Trois elements permettent
o le TIMBRE (ou la couleur du son)

Pexistence d’un SON :

eune SOURCE

produisant une vibration mécanique. BRUIT ou SON »
o un MILIEU PORTEUR La différence entre le bruit et le son est subjective
(ex. : air ou eau) transmettant cette vibration. et fait appel a une appréciation personnelle : Un

bruit est souvent jugé désagréable, génant; tandis
qu’un son implique une notion «d’esthétique», une
sensation de plaisir.

«un RECEPTEUR

recevant cette vibration (ex. : Poreille)
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LA FREQUENCE

La fréquence correspond au nombre de vibrations L’OREILLE HUMAINE

ar seconde de la source sonore.
i _ ‘ PERGOIT DES SONS DONT
P s b, e havne LESFREQUENCES VARIENT
) ’ ENTRE 20 HZ & 20 000 HZ

infrasons

LE TIMBRE

Le timbre est la qualité spécifique du son qui
permet de distinguer les sons obtenus en jouant
la méme note sur deux instruments differents
(piano et guitare par exemple). C'est une notion
essentielle en musique.




LE VOLUME 4 )

Le volume correspond a 'intensité sonore. %\ = 80 dB

Il se mesure en décibels (dB).
Ils ne s’additionnent pas de fagon arithmétique,

mais selon une progression logarithmique.
[B=HE S HEEER
— CELA SIGNIFIE QUE LORSQU’UNE

SOURCE SONORE EST MULTIPLIEE
PAR DEUX, LE NIVEAU SONORE
N’AUGMENTE QUE DE 3 DB.

LECHELLE DES DECIBELS (CI- DESSOUS) DONNE UN EVENTAIL DES BRUITS
DE LA VIE QUOTIDIENNE, CLASSES PAR DEGRE D’INTENSITE.

A CERTAINS NIVEAUX SONT ASSOCIES LA DUREE D’ EXPOSITION CAR LE
DANGER DEPEND DU NIVEAU SONORE ET DE LA DUREE D’EXPOSITION.

Dose de son

tolérée
(par semaine)

Fusée Ariane

Marteau-piqueur

Concerts, discothéques
niveau max en France 1 heure 30

Baladeurs, Smartphones

niveau max en Europe 2 heures

Seuil de risque
Imprimante
Conversation
Tic—tac de montre

Bruissement de feuilles




ERttnt

LA SANTE
Loreille est 'organe de perception des sons

et du maintien de I'équilibre.

Le systeme auditif se compose de 3 parties :

> UOREILLE EXTERNE,
> UOREILLE MOYENNE
> UOREILLE INTERNE.

Clest dans cette derniére que se situe la cochlée,
organe de 'ouie, composée de 15 000 cellules

ciliées (schema ci-contre).
naux semi-circulair

organes

I

1 Seccule de

! réquilibre

J Utricule

1
i
i
[
[

Racine

A |
1 1
L
A | R .
! 1 yestibulaire

Racine
acoustique

Cochlée ou
limaconcorgane
sensoriel de
l'audition)

1
Trompe d’Eustache
(relie l'oreille moyenne au

thino—pharymoc)
Oreille moyenne Oreille interne
DECODEUR

Oreille externe
AMPLIFICATEUR

CAPTEUR




LES TRAUMATISMES

Les traumatismes auditifs sont le résultat d’'une
exposition prolongée a de forts niveaux sonores
(écoute au casque, milieu professionnel bruyant,
concerts, discotheéques, etc) ou d’'un choc sonore
violent (TSA = Traumatisme Sonore Aigu; ex.:
pétard, arme a feu, larsen).

ILS SE TRADUISENT GENERALEMENT
DE QUATRE FACONS:

. LA FATIGUE AUDITIVE:

Baisse passagére de 'audition. Impression
de moins bien entendre, sensation d’oreilles
cotonneuses..., ces signes constituent des
signaux d’alarme!

2. LES ACOUPHENES:

Sifflements ou bourdonnements dans 'oreille
de maniere continue. C’est une hallucination
auditive qui peut étre temporaire ou
permanente.

3. LHYPERACOUSIE:

Hypersensibilité de l'oreille a certains sons.
Elle les pergoit plus fort qu'ils ne le sont
vraiment.

4. LA SURDITE:

Perte de I'audition. Elle peut étre progessive
ou traumatique. Provoquée par la destruction
de cellules ciliées, elle est irréversible.




LES BONS REFLEXES

Les bons réflexes a adopter pour préserver votre
audition, que vous soyez public de concerts, de
discotheéques, utilisateur de baladeur, musicien ou
encore si vous travaillez dans un environnement
bruyant.

contrdlez le
all volume de votre
baladeur

Faites des pauses

en discothéque, en concert, en festival

»

Limitez la durée
d'écoute

Eloighez—vous des enceintes
en discothéque, en concert, en festival

Attention a 'accumulation
Baladeurs, discothéques, concerts,

Pensez aux bouchons )
environnement bruyant

en discothéque, en concert, en festival




LES PROTECTIONS AUDITIVES :
BOUCHONS EN MOUSSE Getables) :

peu couteux, bonne protection,
mauvaise restitution du son.

BOUCHONS FILTRES STANDARD (réutilisables) :

environ 15-20 €, bonne protection,
bonne restitution du son.

BOUCHONS FILTRES SUR MESURE (réutilisables) :

environ 100 €, protection maximale, confort,
bonne restitution du spectre sonore. Reéalisés par
un professionnel, ils sont conseillés aux musiciens,
techniciens et amateurs de musique.

LES LEGISLATIONS :

- Pour la diffusion de sons amplifiés :
le Décret «Lieux musicaux» du 7 aolt 2017 vise
a préserver l'audition du public de la diffusion de

sons amplifiés (discothéques, concerts, festivals...)
et limite le niveau sonore a |02 DB(A) sur 15
minutes et 118 DB(C) sur 15 minutes.

- Pour les baladeurs, smartphones, etc :
L’Arréte du 24 juillet 1998 relatif aux baladeurs
musicaux fixe la puissance sonore maximale a
100 DB. Les fabricants doivent aussi faire figurer
la mention «[’écoute prolongée du baladeur peut

;.
endommager l'oreille



La plateforme numérique EduKson contient :

* Infos-ressources sur les musiques amplifiées, le son, 'audition et la santé
Retrouvez 'ensemble des informations sur www.edukson.org

« Jeux vidéos préventifs : le Sound Clash et le Pop Challenge

¢ Recensement national des dispositifs de prévention

www.edukson.org

SUPERMARB est I'espace de coopération pour les musiques actuelles en Bretagne.
Parmi ses activités figurent 'éducation au sonore et la prévention des risques
auditifs liés a la musique, tant pour les artistes et professionnel‘les que pour les
publics, notamment jeunes. Supermab est le relais régional de 'association Agi-Son.

Creée en 2001, U'Armada est une association qui développe I'imaginaire et la
créativité des enfants. Elle produit et diffuse des propositions jeune public :
spectacles musicaux, actions culturelles, émission de radio et événements familiaux.
De quoi donner a découvrir, créer et sémerveiller a tout age !

AGI-SON ceuvre depuis 20 ans pour une gestion sonore conciliant préservation
de la santé auditive, respect de 'environnement et des conditions de la pratique
musicale. Parmi ses principales missions, I'association élabore des actions de
prévention et d’éducation au sonore comme la Campagne EAR WE ARE, la
plateforme EduKson et le label des spectacles Peace&Lobe®.

> création graphique & mise en page : Maxime Le Clanche / www.maximeleclanche.com
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— Livret réalisé par Agi-son et adapté par SUPERMAB -

llle &Vilaine
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